Nowelizacja przepisow
kajak polo 2019

NAJWAZNIEJSZE ZMIANY



NOWY SYSTEM PRZYZNAWANIA KARTEK
e Zniesiono ostrzezenie dla druzyny X

* Zawodnik w trakcie meczu moze otrzyma¢ maksymalnie 1 x (U
jedng (1) zielong kartke.

* Kazdy nastepny umysiny lub niebezpieczny faul (niezaleznie B b/.

od typu) lub niesportowe zachowanie powoduje otrzymanie
kartki zottej, chyba ze zostanie przyznana kartka czerwona.

 Zielone kartki nie sg przyznawane w ostatniej minucie
spotkania. Kazdy umysiny lub niebezpieczny faul skutkuje
otrzymaniem kartki zottej, chyba ze zostanie przyznana
kartka czerwona.
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NOWY SYSTEM PRZYZNAWANIA KARTEK

 Zielona kartka jest przyznawana za kazdy kontakt z kajakiem
zawodnika probujgcego wykonad rzut rozny, rzut z linii bocznej lub /lj
rzut z linii bramkowe;.

* Druzyna (zawodnicy, trenerzy, inni cztonkowie ekipy) w trakcie
meczu mogg otrzymac tgcznie max. 4 kartki zielone. Czwarta
kartka zielona oznacza dla osoby popetniajgcej wykroczenie 4_taﬂ_.ﬂ
automatycznie kartke zotta. Jezeli czwartg kartke zielona (
otrzymuje trener lub inny cztonek ekipy, kartka zétta przyznawana
jest automatycznie kapitanowi druzyny.
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» Kartki zielone w trakcie meczu sie nie resetujg — oznacza to, ze
kolejne przewinienie na kartke zielong, skutkuje kartka z6tta.



NOWY SYSTEM PRZYZNAWANIA KARTEK

e Z6tta kartka jest przyznawana zawodnikowi (za kazdy umysiny
lub niebezpieczny faul lub za niesportowe zachowanie), ktéry (U —»;ﬂ
wczesniej otrzymat kartke zielona. .

e Z6tta kartka jest zawsze przyznawana zawodnikowi, ktdry o -
popetnit przewinienie, ktérego wynikiem jest podyktowanie o Cate 2
rzutu karnego. Zawodnik odestany musi odbyc catg kare 2 . -’,J_l .
minut, niezaleznie od tego czy druzyna przeciwna zdobedzie d
gola czy nie.

e Zawodnik otrzymujacy tacznie trzy (3) zotte kartki w trakcie 3x J_[ N .
zawodow automatycznie otrzymuje zawieszenie na kolejne (“
spotkanie i nie moze brac udziatu w kolejnym spotkaniu na
tych zawodach.



ZOtTA KARTKA — POWER PLAY

ﬂ Odestanie zawodnika na maksymalnie 2 minuty.

JezeI| druzyna przeciwna w trakcie kary zawodnika (Power Play)
zdobedzie gola, kara jest przerywana i zawodnik wykluczony lub inny
zawodnik z druzyny moze wejs¢ na boisko.

UWAGA: Zétta kartka pozostaje na koncie zawodnika i jest odnotowana
w protokole.

Z6tta kartka jest przyznawana za umysiny lub niebezpieczny faul,
powtarzajacy sie w trakcie gdy pokazywana jest sygnalizacja przywileju
korzysci, chyba ze przyznana zostanie czerwona kartka.



CZERWONA KARTKA DLA TRENERA LUB
CZtONKA EKIPY n
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* Trener lub cztonek ekipy, po otrzymaniu czerwonej kartki musi
natychmiast opusci¢ obszar zawoddéw, nie moze byc¢ zastgpiony oraz
nie moze komunikowac sie z zawodnikami i trenerami kontynuujgcymi
gre. Do tego momentu gra nie bedzie wznowiona.

* Trener druzyny lub cztonek ekipy otrzymujacy czerwong kartke
automatycznie otrzymuje zawieszenie na kolejne spotkanie. W
trakcie tego spotkania musi pozostac poza obszarem zawodow oraz
trybunami dla kibicow i nie moze komunikowac sie z zawodnikami i
trenerami.




WPLYW PRZYZNANYCH KARTEK NA PUNKTY
LIGOWE "y

Jesli jeden lub wiecej zespotow zdobyto takg samg ilos¢ punktow musza
zajgC miejsca zgodnie z nastepujgcym kryterium:

* roznica goli;
* ilos¢ zdobytych goli;
* wyniki gier pomiedzy tymi zespotami w grupie;

e gra honorowa (mniejsza liczba punktow za kartki otrzymane przez
zawodnikow zespotu (z wytaczeniem kartek zielonych): czerwona
kartka — 10 punktow, zotta karta — 5 punktow);

e ,play off”, jesli jest to mozliwe.



NOWY SPOSOB WYKONYWANIA RZUTOW KARNYCH

* Dwa rodzaje rzutéw karnych:
1.z bramkarzem

2. bez bramkarza — za kazdy umysiny lub niebezpieczny faul, gdy bramka nie jest
broniona.

UWAGA: Przyczyny lorzyznan/a rzutu karnego pozostajg bez zmian (zgodnie z pkt 13.2
Przepisow kajak polo)

Wykonanie rzutu karnego:

- Zawodnik wykonujacy -> ten, ktory zostat sfaulowany, chyba ze doznat takiej kontuzji,
ktdra uniemozliwi mu wykonanle rzutu;

- Rzut karny z odlegtosci 4 metrow od bramki;

- Bramkarz ustawiony nieruchomo pod bramkga, w pozycji 1 metra od srodka linii
bramkowej;

- Pozostali zawodnicy muszg znajdowac sie poza linig 6 metrow od linii bramkowe;j

- Zawodnik wykonujgcy rzut moze ponownie z frac pitke, jezeli zostanie ona
zablokowana przez bramkarza lub odbije sie od ramy bramki i wrdci na Pole Gry.

- Rzut karny wykonywany jest po gwizdku sedziego. Inni zawodnicy mogg wznowic gre
dopiero, gdy pitka opusci reke zawodnika wykonujgcego rzut karny.




ROZPOCZECIE GRY

Tylko jeden zawodnik z kazdego zespotu moze probowac
zdobyc¢ pitke. Pozostali zawodnicy druzyny nie moga
znajdowac sie w promieniu 3 metrow od ciata zawodnika

walczgcego o pitke do momentu, gdy jeden z zawodnikéw
wejdzie w posiadanie pitki.

Jezeli pitka odbije sie od kajaka lub ciata walczgcego o nig
zawodnika i przeleci ponad 3 metry, wtedy dopiero
pozostali zawodnicy mogg probowac bezposrednio zdobyc
pitke.




WZNOWIENIE PO GOLU

Usuniecie limitu czasu, w ktorym zawodnicy muszg wroci¢ na swoj3
potowe.

Pozostaje:

e Co najmniej 3 zawodnikdw musi wroci¢ na swojg potowe, aby
sedzia mogt wznowic gre. Celowe opdznianie skutkuje
otrzymaniem co najmniej zielonej kartki.

e Zawodnik, ktory nie wrdcit na swojg potowe nie moze brac
udziatu w grze, dopdki jego ciato nie przekroczy linii Srodkowej
Pola Gry. Przewinienie skutkuje otrzymaniem z6ttej kartki.




WZNOWIENIE PO GOLU

* Gre po golu wznawia ZAWSZE pierwszy sedzia.

e Zawodnik, ktory wznawia gre, nie moze by¢ w ruchu podczas
wznowienia oraz jego ciato musi znajdowac sie wzdtuz linii
srodkowej Pola Gry.

e Zawodnik wznawiajgcy zaznacza swojg gotowosc do
wykonania rzutu wznawiajgcego poprzez uniesienie pitki.



NIEPRZEPISOWE POPYCHANIE REKA

Dodanie zapisu:

* Wszelki kontakt z rekg zawodnika wykonujgcego rzut lub
podanie (w szczegdlnosci powodujacy uderzenie lub odchylenie
reki zawodnika rzucajgcego).




NIEPRZEPISOWE ROZPYCHANIE i- &) /

Zmiana przepisu — zwiekszenie odlegtosci na jakg mozna
przepchngac przeciwnika:

» Kiedy zawodnik jest nieruchomy lub prébuje utrzymacé zajeta
pozycje a zostanie przepchniety przez kajak przeciwnika poprzez
ciggty kontakt na wiecej niz 2 metry.
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WYPOSAZENIE OSOBISTE

Zawodnicy nie mogg pokrywac wyposazenia
osobistego substancjami, ktore zmieniaja
przyczepnosc oryginalnej nawierzchni (nie
dotyczy drazka wiosta).

Substancje typu wax sg dozwolone do
smarowania/pokrycia drazka, ale tylko w
miejscach w ktorych zawodnik trzyma wiosto w
normalnej pozycji wiostujgce;.




NIEPRZEPISOWE POSIADANIE &~
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Zawodnik nie moze manewrowac kajakiem za pomocg wiosta (gdy
obie rece trzymajg wiosto) z pitkg trzymang w jakikolwiek sposdb
(pod ramieniem, miedzy ramieniem, a przedramieniem itd.).

Doprecyzowanie przepisow:



