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DEFINICJA

1.1.

Zawody freestyle’u kajakowego sg dyscypling sportéw wodnych, w ktérej kajakarz wykonuje dowolny
zestaw Scisle okreslonych figur akrobatycznych w okreslonym czasie (45 lub 60 s), podczas co
przejazdu wykonywanego w odwoju, na fali lub w basenie ptywackim albo innym akwenie wody
stojacej.

2. WARUNKI UCZESTNICTWA ZESPOLOW | ZAWODNIKOW

2.1.

2.2.
2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

O zawodach organizator zawiadamia zainteresowanych zapowiedzig zawodow. Zapowiedz powinna
by¢ udostepniona zainteresowanym nie p6zniej niz na 30 dni dla zawoddéw rangi Mistrzostw Polski
i 15 dni dla pozostatych zawodow.

W zawodach mogg braé udziat osoby zrzeszone w klubach bgdz startujgce indywidualnie.

W konkurencjach mistrzowskich Mistrzostw Polski zawodnicy muszg posiada¢ wazne licencje
sportowe PZKaj i do zawodéw muszg by¢ zgtoszeni przez macierzyste kluby (zgodnie z przepisami
ogolnymi PZKaj).

Zawodnikow dzieli sie na kategorie wedtug wieku:

* Senioréw - zawodnicy w wieku powyzej 18 lat
* Junioréw - zawodnicy w wieku 15-18 lat
*  Miodzikéw - zawodnicy w wieku 13-15 lat
W zawodach rangi mistrzowskiej rozgrywane sg tylko kategorie senioréw i junioréw.

Granice wieku okresla rocznik, to znaczy, ze zawodnik pozostaje w danej grupie wiekowej od
poczatku roku kalendarzowego, w ktérym rozpoczat okreslony wiek, do konca roku kalendarzowego,
w ktorym ukonhczyt okreslony wiek.

W ramach zawoddéw prowadzona jest punktacja:

* Indywidualna
* Druzynowa (na podstawie startow w klasyfikacji indywidualnej)

Zawodnikowi nie wolno reprezentowaé¢ w zawodach w jednym i tym samym czasie wiecej niz jednej
druzyny. Zawodnik nie moze startowa¢ w zawodach w dwéch kategoriach wiekowych (junior
i senior). Zawodnik moze startowa¢ w jednych zawodach w kilku konkurencjach (K1, C1, Squirt).

Zawodnicy muszg zostaC zgtoszeni do zawoddw zgodnie z zapowiedzig zawodow. W innym
przypadku zawodnicy nie zostang dopuszczeni do startu. Zawodnicy muszg znaé regulamin
zawoddw.

Zawodnicy startujg na wtasng odpowiedzialnos¢, PZKaj i organizator nie ponoszg odpowiedzialno$ci
za wypadki i uszkodzenia sprzetu, ktére mogg wydarzy¢ sie podczas zawoddéw. Zawodnicy muszg to
potwierdzi¢ wtasnorecznym podpisem na zgtoszeniu do zawoddw.

Ze wzgledow bezpieczehstwa zawodnik musi posiadaé umiejetnosé ptywania wptaw
i wykonania eskimoski na wodzie stojgcej (oSwiadczenie zawodnika), w przypadku watpliwosci
Sedzia Gtéwny moze zazgdac od zawodnika wykonania eskimoski przed dopuszczeniem do startu.

3. KATEGORIE

3.1.

3.2.

3.3.

Kategorie, w jakich mogg by¢ rozgrywane zawody freestyle’u:

e K1 Kajaki Mezczyzni Senior

e K-1 Kajaki Kobiety Senior

e K1 Kajaki Mezczyzni Junior

e K-1 Kajaki Kobiety Junior

e K1 Kajaki Mezczyzni Mtodzicy

e K1 Kajaki Kobiety Mtodziczki

e C-1 Kanadyjki bez rozréznienia ptci i wieku
* SQ Squirt

W szczegdlnych przypadkach organizator moze zrezygnowa¢ =z rozegrania zawodow
w poszczegolnych kategoriach. Musi poinformowac o tym w zapowiedzi zawododw.

W zawodach mogg uczestniczy¢ zawodnicy z innych krajéw bez mozliwosci uzyskania tytutu Mistrza
Polski. Tytut Mistrza Polski uzyskuje zawodnik z Polski, ktéry zajgt najwyzsze miejsce.



3.4. Kategoria jest rozgrywana, jesli startuje w niej co najmniej 4 zawodnikéw (nawet z jednego klubu).

3.5. W przypadku Mistrzostw Polski kategoria ma range mistrzowska, jesli startuje w niej co najmniej
4 zawodnikéw z Polski (nawet z jednego klubu).

3.6. W przypadku braku wymaganej do rozegrania kategorii ilosci zawodnikéw, zawodnik moze
wystartowaé w wyzszej kategorii wiekowej. W przypadku braku wymaganej do rozegrania kategorii
kobiet iloéci zawodniczek, zawodniczka moze wystartowac w kategorii mezczyzn.

4. SPRZET
4.1. Kajak K-1

4.1.1.Nie obowigzujg zadne ograniczenia poza wymaganiem, aby t6dz miata zakryty pokfad i spetniata
wymogi bezpieczenstwa. Zawodnicy muszg siedzie¢ z nogami zwréconymi do przodu todzi
i uzywac wiosta o dwadch piodrach.

4.2. Kanadyjka C-1

4.2.1.Nie obowigzujg zadne ograniczenia poza wymaganiem, aby t6dz miata zakryty pokfad i spetniata
wymogi bezpieczenstwa. Zawodnicy muszg klecze¢ i uzywac¢ wiosta o jednym piorze.

4.3. Squirt SQ

4.3.1.Nie obowigzujg zadne ograniczenia poza wymaganiem, aby 1t6dz spetniala wymogi
bezpieczenstwa.

4.4. Zasady bezpieczenstwa i uzywania sprzetu
4.4.1.Zawodnicy muszg by¢ w stanie w kazdej chwili szybko i swobodnie wydostac¢ sie ze swojej todzi

4.4.2.Zawodnik ma obowigzek startu w kasku ochronnym oraz kamizelce asekuracyjnej (w przypadku
zawodow na basenie kamizelka nie jest obowigzkowa).

4.4.3.Jesli organizator zapewni numery startowe, zawodnicy sg zobowigzani w nich startowac.
Numery startowe muszg by¢ umieszczone tak, aby byly widoczne dla sedziéw. Kazdy zawodnik
odpowiada za swoj numer startowy.

4.4.4.Przez cate zawody zawodnik uzywa tego samego typu kajaka (producent, model, rozmiar).
Nie jest dozwolona zmiana kajaka (na kajak tego samego typu) w trakcie trwania przejazdu.
W ramach jednej grupy startowej (heat) tego samego kajaka nie moze uzywa¢ dwoch lub wiecej
zawodnikow (w kategoriach C1 i squirt — do decyzji sedziego gtéwnego).

4.4.5.W przypadku zawoddw na basenie zasady higieniczne dotyczgce sprzetu i zawodnikdw musza
zostaC okreslone przez Organizatora najpdzniej podczas odprawy Kierownikéw Druzyn.
Niestosowanie sie do tych zasad powoduje niedopuszczenie zawodnika do zawoddéw z jego
winy.

4.4.6.kodzie, wyposazenie oraz wiosta i ubranie mogg mie¢ znaki firmowe, reklamy (z wyjatkiem
reklam produktow tytoniowych i alkoholowych), emblematy i napisy. Wszystkie napisy
reklamowe powinny by¢ umieszczone tak, aby nie zakitdcaty identyfikacji zawodnika i nie miaty
wptywu na jego przejazd.
5. FUNKCJE OFICJALNE
5.1. Komitet Zawodéw

5.1.1.Podczas kazdych zawodow rangi Mistrzostw Polski musi zosta¢ wytoniony Komitet Zawodow

w sktadzie:
*  Przedstawiciel PZKaj, powotany przez KS PZKaj
*  Przedstawiciel Organizatora zawodow
e Sedzia Gtéwny

Dwadch przedstawicieli zawodnikéw (wybranych sposréd przedstawicieli zawodnikéw
podczas odprawy Kierownikéw Druzyn), przedstawiciel zawodnikdéw i przedstawiciel
Organizatora nie mogg reprezentowaé tego samego klubu.

5.1.2.W przypadku nieobecnosci przedstawiciela PZKaj w sktad Komitetu Zawodéw wchodzi tylko
jeden przedstawiciel zawodnikéw. Podczas innych zawodow role Komitetu Zawodéw moze
petni¢ Sedzia Gtowny.

5.1.3.Komitet Zawodow przyjmuje i rozpatruje protesty. Komitet Zawoddéw decyduje w sprawie
wszystkich zdarzen podczas zawodéw, nieujetych w regulaminie. Komitet Zawodéw ma prawo
zdyskwalifikowa¢ zawodnika za niesportowe zachowanie.



5.1.4.W przypadku uznania zachowania zawodnika, trenera lub kierownika druzyny za niesportowe
lub nieetyczne Komitet Zawoddw/Sedzia Giéwny moze wystgpic do Polskiego Zwigzku
Kajakowego o ukaranie zawodnika, trenera, kierownika druzyny lub klubu, ktéry reprezentuje.

5.1.5.0rganizator zawoddéw jest odpowiedzialny za przygotowanie miejsca zawoddéw i niezbednych
instalacji oraz za prawidtowe funkcjonowanie sprzetu technicznego, niezbednego
do przeprowadzenia zawodow.

5.2. Sedziowie
5.2.1.Zawody sedziowane sg przez nastepujgce osoby:

*  Sedzia Giéwny

* 3 Sedziéw Wariacji

e 3 Skrybow (w szczegdlnych przypadkach mogg zostaé powotane osoby bez licencji
sedziego PZKaj, ale wytgcznie po przedstawieniu, minimum 7 dni przed rozpoczeciem
zawodow, imiennegj listy oséb i po akceptacji sedziego gtéwnego. W przypadku Mistrzostw
Polski wszyscy sedziowie muszg posiadac licencje sedziowskie.)

* 1 Sedzia Czasu — w szczegdlnych przypadkach funkcje Sedziego Czasu moze petni¢
Sedzia Gtéwny lub za jego zgodg osoba bez licencji sedziego

* 1 Sedzia Startowy - funkcje Sedziego Startowego moze petni¢ Sedzia Gtoéwny.

* 1 Sekretarz (Kierownik Biura Obliczen) - w szczegdlnych przypadkach organizator moze
powotaé na to stanowisko osobe spoza grona licencjonowanych sedziéw.

5.3. Sedzia Gtéwny

5.3.1.Jest osobg powolywang przez Kolegium Sedzidow PZKaj z grona licencjonowanych sedziow.
Sedzia Gtéwny gwarantuje sprawiedliwe ocenianie wszystkich zawodnikow podczas trwania
zawodow oraz czuwa nad przestrzeganiem zasad regulaminu zawodow.

5.3.2.0bowigzki Sedziego Gtdéwnego

Sedzia Gtéwny przewodniczy komisji sedziowskiej i jest odpowiedzialny przed organem, ktéry go
wyznaczyt, za prawidtowe i sprawne przeprowadzenie zawodow, w zwigzku z czym koordynuje
i nadzoruje prace wszystkich sedziow i funkcjonariuszy, a w szczegoélnosci:

a) decyduje o interpretacji przepiséw oraz podejmuje decyzje w sprawach wyniklych w trakcie
zawodow, a nie objetych regulaminem;

b) odpowiada za sedziowanie podczas zawoddw i nikt nie moze kwestionowaé jego polecen.
¢) nadzoruje sprawne dziatanie sedziéw, skrybdéw i systemu obliczania punktow.

d) nadzoruje przebieg zawoddw.

e) w miare koniecznosci wydaje dyspozycje i instrukcje zawodnikom.

f) przedstawia Komitetowi Zawoddw propozycje istotnych zmian regulaminu, majgcych wptyw na
bezpieczenstwo zawodnikéw. Przyczyng zmiany regulaminu mogg by¢ wytgcznie wzgledy
bezpieczenstwa.

g) ma prawo usung¢ sedziego z zespotu sedziujgcego, jezeli zaobserwuje, ze sedzia jest
nieobiektywny.

h) w okresie 7 dni od zakonczenia zawoddéw przesyta do Kolegium Sedzidw PZKaj
sprawozdanie z zawoddw. Sprawozdanie powinno zawiera¢ informacje o sktadzie Komis;ji
Sedziowskiej, Komitetu Zawoddéw, wynikach, przebiegu zawodoéw, zawodnikach, ktérzy nie
zgtosili sie na starcie, nie ukonczyli zawodéw lub zostali zdyskwalifikowani oraz o ztozonych
protestach.

5.3.3.0graniczenia dla Sedziego Gtéwnego

e Sedzia Giéwny nie moze by¢ zawodnikiem, w zawodach, w ktérych petni funkcje sedziego.
e Sedzia Gtéwny nie moze by¢ kierownikiem druzyny w zawodach, w ktérych petni funkcje
sedziego.

5.4. Ograniczenia dla pozostatych sedziéw
*  Sedziowie nie mogg by¢ zawodnikami w zawodach, w ktérych petnig funkcje sedziego.
*  Sedzia Wariacji i Skryba powinni sedziowa¢ dang kategorie podczas trwania catych
zawodow. Zmiany sg mozliwe tylko w razie wyzszej koniecznosci.
*  Sedzia Wariacji i Skryba nie mogg by¢ kierownikami druzyn w zawodach, w ktérych petnig
funkcje sedziego.



6. ORGANIZACJA OBSZARU SEDZIOWSKIEGO

6.1.1.Przed zawodami Sedzia Gtéwny jest zobowigzany do sprawdzenia Obszaru Sedziowskiego,
ktéry musi spetnia¢ nastepujgce kryteria:

Obszar Sedziowski powinien mie¢ wymiary umozliwiajgce odpowiednie rozmieszczenie
Sedzidow Wariacji i Skrybow.

W tym obszarze przebywaé mogg tylko sedziowie i osoby obliczajgce punktacje. Nie moze
by¢ w tym obszarze urzgdzen telewizyjnych lub nagtasniajacych.

Urzadzenia nagtasniajgce powinny by¢ tak ustawione, aby nie przeszkadzaty Sedziom
Wariacji w komunikacji ze Skrybami

Obszar Sedziowski musi by¢ tak usytuowany, aby zapewni¢ widocznos$é obszaru zawodow
pod odpowiednim katem.

Widocznos¢ na obszar zawodoéw z Obszaru Sedziowskiego nie moze by¢é w zaden sposob
ograniczona.

Nie mozna hatasowa¢ ani agitowaé/komentowac¢ przejazdéw w poblizu sedziow.

Sedzia Gtéwny zarzagdza Obszarem Sedziowskim i nikt nie moze podwazac jego decyzji
z tym zwigzanych.

6.1.2.Tylko Sedzia Startowy moze dac¢ sygnat startu zawodnikom. Komentator zawodoéw moze
wywotywac nastepnego zawodnika.

6.1.3.Na zawodach powinien by¢ zegar widoczny dla zawodnikéw, wyposazony w syrene (lub
gwizdek) wydajaca dwa dzwieki na 10 sekund przed zakonczeniem przejazdu i pojedynczy dtugi
dzwiek na koncu przejazdu. Syrena (lub gwizdek) musi by¢ styszalna dla sedziow.

7. PRZEBIEG ZAWODOW (ODWOJ LUB FALA)

7.1.1.0stateczny program zawoddw powinien byé ogtoszony przynajmniej 10 godzin przed
rozpoczeciem zawodow.

7.1.2.Przed rozpoczeciem Odprawy Kierownikéw Druzyn Sedzia Gtéwny ocenia miejsce zawodow
i decyduje o typie odwoju (fali). Odwdj (fala) z mozliwoscig powrotu — kiedy zawodnik po jego
opuszczeniu ma mozliwosé powrotu do odwoju podczas tego samego przejazdu. Odwdj (fala)
bez mozliwosci powrotu — kiedy zawodnik po jego opuszczeniu nie ma mozliwosci powrotu
do odwoju podczas tego samego przejazdu.

7.1.3.Dla konkurencji Squirt (SQ) przed rozpoczeciem Odprawy Kierownikdw Druzyn Sedzia Gtéwny
okresla Obszar Zawoddéw, na ktérym jest rozgrywana konkurencja. Obszar ten musi otaczac
i zawiera¢ miejsce rozgrywania zawodow dla todzi powierzchniowych. Obszar Zawodéw nie
moze przekracza¢ 50 metrow powyzej i ponizej miejsca rozgrywania zawodow dla todzi
powierzchniowych. Sedzia Gtéwny okresla elementy w Obszarze Zawodéw, ktére mogg byc
wykorzystywane do wykonywania figur z bonusem FEATURE(fala, odwdj, skaty, $ciany itp.).
Obszar Zawoddw powinien byé oméwiony przez Sedziego Gidwnego podczas Odprawy
Kierownikow Druzyn.

7.1.4.0dprawa Kierownikow Druzyn musi by¢ przeprowadzona co najmniej na 2 godziny przed
rozpoczeciem zawodow. W odprawie moze braé¢ udziat tylko jeden przedstawiciel kazdej
zgtoszonej druzyny. W odprawie powinni bra¢ udziat takze zawodnicy startujgcy indywidualnie.
Podczas odprawy powinny by¢é omoéwione nastepujgce tematy:

program zawodow

zasady bezpieczenstwa

wybor reprezentantéw do Komitetu Zawodéw

zasady przyznawania bonusow

mozliwos¢ i zasady wykonywania figur wejsciowych

okreslenie typu odwoju (fali) — z mozliwoscig powrotu lub bez mozliwosci powrotu
okreslenie Obszaru Zawodoéw dla konkurencji Squirt.

zgtoszenie (wraz z opisem) checi wykonania figur TROPHY przez zawodnikéw
dodatkowe instrukcje dla zawodnikow

7.1.5.Trening oficjalny oraz przejazdy prébne muszg by¢ ustalone przez Organizatora i podane do
wiadomosci uczestnikom najpdzniej na odprawie Kierownikéw Druzyn. Podczas treningu
zawodnicy sg zobowigzani do przestrzegania zasad uzywania sprzetu zgodnie z p.4.3.
Przejazdy prébne nie moga sie odbywac tuz przed startem.

7.1.6.Zawodnik moze rozpoczg¢ przejazd po sygnale Sedziego Startowego. Odliczanie czasu
rozpoczyna sie w momencie, gdy zawodnik przetnie linie odwoju (fali) lub, w przypadku
rozpoczecia figura wejsciowa, pierwszego kontaktu kajaka z odwojem (falg). Przejazd trwa do



wykorzystania limitu czasu.

7.1.7.Dla konkurencji Squirt (SQ) przejazd rozpoczyna sie w momencie rozpoczecia przez zawodnika
wykonywania pierwszej figury.

7.1.8.Figura wejsciowa powinna by¢ wykonana w sposob dynamiczny i ptynny. Jezeli pomiedzy
momentem pierwszego kontaktu z odwojem (falg), a momentem rozpoczecia wykonywania
figury kajak zatrzyma sie, figura nie bedzie zaliczona jako wejsciowa.

7.1.9.Jezeli podczas startu wystgpi problem nie z winy zawodnika, przejazd zawodnika zostanie
anulowany. Zawodnik musi dokona¢ wyboru, czy powtoérzyé przejazd od razu, czy po ostatnim
zawodniku z grupy. Zawodnik bezzwiocznie musi poinformowaé o swojej decyzji Sedziego
Gloéwnego, decyzja ta nie moze ulec zmianie.

7.2. Eliminacjei péffinaty

7.2.1.Kolejnosc¢ przejazdu zawodnikow jest losowana i stata w danej rundzie. Kazdy zawodnik ma dwa
przejazdy po 45 sekund (dla konkurencji Squirt po 60 sekund). Suma punktéw z obu przejazdéw
jest wynikiem zawodnika. W przypadku rozgrywania zawodéw w odwoju (fali) bez mozliwosci
powrotu, kazdy zawodnik ma 4 przejazdy po 45 sekund, a o wyniku decyduje suma dwdch
najlepszych z nich.Pigciu najlepszych awansuje do finatébw. W przypadku startu w eliminacjach
powyzej 25 zawodnikow w danej kategorii rozgrywane sg poffinaty. Do péffinatu awansuje 50%
zawodnikéw z eliminacji (z zaokragleniem do 1 w goére). W péffinale kazdy zawodnik ma dwa
przejazdy, a o wyniku decyduje lepszy przejazd.

7.2.2.Remisy rozwigzuje sie nastepujaco:

* Najlepszy przejazd w eliminacjach, za$ w poffinale decyduje lepszy z odrzuconych
przejazdow

*  Najwyzej punktowana figura wykonana we wszystkich przejazdach tej rundy (uznana przez
przynajmniej jednego sedziego)

*  Najwyzsza liczba réznych figur

» Jesli wciaz jest remis, zainteresowani zawodnicy przechodzg do nastepnej rundy.

7.2.3.W przypadku braku rozstrzygniecia remisu zgodnie z powyzszymi zasadami, Sedzia Gtéwny
moze zaproponowaé¢ Komitetowi Zawododw inny sposdéb rozstrzygniecia remisu.

7.2.4.Zawodnik, ktory uzyskat wynik 0 punktoéw nie moze przejs¢ do kolejnej rundy.

7.3. Finaly

7.3.1.Wszyscy finalisci majg po 3 przejazdy, po 45 sekund kazdy. Zawodnicy startujg w kolejnosci
zgodnej z wynikami poprzedniej rundy w odwrdconej kolejnoéci. Kolejnos¢ pozostaje
niezmienna przez wszystkie 3 przejazdy. O kolejnosci zajetych miejsc decyduje najlepszy
przejazd.

7.3.2.Remisy rozwigzuje sie nastepujgco:

*  Najlepszy z odrzuconych przejazdow

. Najwyzej punktowana figura wykonana we wszystkich przejazdach tej rundy (uznana przez
przynajmniej jednego sedziego)

*  Najwyzsza liczba roznych figur

* Jesli wcigz jest remis, zainteresowani zawodnicy otrzymujg to samo miejsce, a kolejne
miejsce nie jest przyznawane.

7.3.3.W zawodach rangi mistrzowskiej miejsca na podium (I, I, lll) oraz tytuty z nimi zwigzane nie
mogq byé przyznane zawodnikowi, ktory wszystkie przejazdy finatowe zakonczyt z wynikiem
0 punktow.

7.4. Kryteria oceniania przez sedziow

7.4.1.W trakcie kazdego przejazdu Sedzia Wariacji ustnie wydaje instrukcje Skrybie, ktory zapisuje je
na karcie wynikéw.

7.4.2. Wykaz figur, figur wejsciowych (entrymove) i bonuséw oraz punktacja sg wyszczegdlnione
w zatgczniku nr 1 dla todzi powierzchniowych oraz zatgczniku nr 3 dla konkurencji Squirt.

7.4.3.Kazda figura podstawowa moze byé zaliczona tylko raz w jednym przejezdzie. Dla
poszczegodlnych figur mogg zosta¢ przyznane bonusy, zgodnie z wykazem. Kazdy bonus moze
by¢ przyznany tylko jeden raz dla kazdej figury podstawowej w danym kierunku.

7.4.4W przypadku wykonania figury podstawowej, a nastepnie tej samej figury z bonusami, za



powtérne wykonanie przyznaje sie tylko odpowiednie bonusy. Dla bonuséw CLEAN i SUPER
CLEAN w przypadku dwukrotnego wykonania figury SUPER CLEAN przyznaje sie bonus
CLEAN i SUPER CLEAN.

7.4.5.Punkty za wszystkie uznane figury podstawowe, figury wejSciowe i bonusy sg dodawane. Wyniki
od wszystkich sedziéw sg usredniane.

7.4.6.Dla konkurencji Squirt (SQ) punkty za wszystkie uznane figury podstawowe i bonusy sag
dodawane a nastepnie mnozone przez wspotczynnik wynikajacy z najgtebiej wykonanej figury
Mystery w danym przejezdzie. Wyniki od wszystkich sedziéw sg usredniane.

8. PRZEBIEG ZAWODOW (WODA STOJACA)

8.1.1.0stateczny program zawoddw powinien byé ogltoszony przynajmniej 10 godzin przed
rozpoczeciem zawodow.

8.1.2.0dprawa Kierownikéw Druzyn musi by¢ przeprowadzona co najmniej na 2 godziny przed
rozpoczeciem zawodow. W odprawie moze bra¢ udziat tylko jeden przedstawiciel kazdej
zgtoszonej druzyny. W odprawie powinni bra¢ udziat takze zawodnicy startujgcy indywidualnie.
Podczas odprawy powinny by¢ oméwione nastepujgce tematy:
*  program zawodéw

zasady bezpieczenstwa

wybor reprezentantéw do Komitetu Zawodéw

zasady przyznawania bonusow

mozliwos¢ i zasady wykonywania figur wejsciowych oraz figur typu ,splat”

zgtoszenie (wraz z opisem) checi wykonania figur TROPHY przez zawodnikow

dodatkowe instrukcje dla zawodnikéw

8.1.3.Trening oficjalny oraz przejazdy prébne muszg by¢ ustalone przez Organizatora i podane do
wiadomosci uczestnikom najpézniej na odprawie Kierownikdéw Druzyn. Podczas treningu
zawodnicy sg zobowigzani do uzywania kaskow. Przejazdy probne nie moga sie odbywaé tuz
przed startem.

8.1.4.Podczas zawoddw i treningbw mozna wykonywac figury wejsciowe (entrymove) i figury
wykonywane za pomocg $ciany basenu tylko i wytgcznie w wyznaczonym do tego celu miejscu
(okreslonym na odprawie Kierownikéw Druzyn). Zawodnik nieprzestrzegajgcy powyzszych
przepisdw moze by¢ ukarany dyskwalifikacjg.

8.1.5.Przejazd rozpoczyna sie od sygnatu Sedziego Startowego lub w przypadku rozpoczecia
przejazdu figurg wejsciowg w momencie pierwszego kontaktu kajaka z powierzchnig wody.
Przejazd trwa do wykorzystania limitu czasu.

8.1.6.Jezeli podczas startu wystgpi problem nie z winy zawodnika, przejazd zawodnika zostanie
anulowany. Zawodnik musi dokona¢ wyboru, czy powtérzyé przejazd od razu, czy po ostatnim
zawodniku z grupy. Zawodnik bezzwiocznie musi poinformowaé o swojej decyzji Sedziego
Gloéwnego, decyzja ta nie moze ulec zmianie.

8.2. Eliminacje

8.2.1.Kolejnos¢ przejazdu zawodnikow jest losowana i stata w danej rundzie. Kazdy zawodnik ma dwa
przejazdy po 60 sekund. Suma punktow z obu przejazdow jest wynikiem zawodnika. Pieciu
najlepszych awansuje do finatéw. W przypadku startu w eliminacjach powyzej 25 zawodnikéw
w danej kategorii rozgrywane sg poffinaty na analogicznych zasadach, do poéffinatu awansuje
50% zawodnikéw z eliminacji (z zaokragleniem do 1 w goére).

8.2.2.Remisy rozwigzuje sie nastepujgco:

*  Najlepszy przejazd

* Najwyzej punktowana figura wykonana we wszystkich przejazdach tej rundy (uznana przez
przynajmniej jednego sedziego)

*  Najwyzsza liczba roznych figur

»  Jesli wcigz jest remis, zainteresowani zawodnicy przechodzg do nastepnej rundy.

8.2.3.W przypadku braku rozstrzygniecia remisu zgodnie z powyzszymi zasadami, Sedzia Gidwny
moze zaproponowaé Komitetowi Zawodow inny sposob rozstrzygniecia remisu. —

8.2.4.Zawodnik, ktéry uzyskat wynik 0 punktéw nie moze przejs¢ do kolejnej rundy.



8.3. Finaly

8.3.1.Wszyscy finalisci majg po 3 przejazdy, po 60 sekund kazdy. Zawodnicy startujg w kolejnosci
zgodnej z wynikami poprzedniej rundy w odwréconej kolejnosci. Kolejnos¢ pozostaje
niezmienna przez wszystkie 3 przejazdy. O kolejnosci zajetych miejsc decyduje najlepszy
przejazd.

8.3.2.Remisy rozwigzuje sie nastepujgco:

*  Najlepszy z odrzuconych przejazdow

*  Najwyzej punktowana figura wykonana we wszystkich przejazdach tej rundy (uznana przez
przynajmniej jednego sedziego)

*  Najwyzsza liczba réznych figur

* Jesli wcigz jest remis, zainteresowani zawodnicy otrzymujg to samo miejsce, a kolejne
miejsce nie jest przyznawane.

8.3.3.W zawodach rangi mistrzowskiej miejsca na podium (I, Il, lll) oraz tytuty z nimi zwigzane nie
mogg byé przyznane zawodnikowi, ktory wszystkie przejazdy finatowe zakonczyt z wynikiem
0 punktow.

8.4. Kryteria oceniania przez sedziow

8.4.1.W trakcie kazdego przejazdu Sedzia Wariacji ustnie wydaje instrukcje Skrybie, ktory zapisuje je
na karcie wynikow.

8.4.2.Wykaz figur, figur wejsciowych (entrymove) i bonuséw oraz punktacja sg wyszczegdlnione
w zatgczniku nr 2.

8.4.3.Kazda figura podstawowa moze byé zaliczona tylko raz w jednym przejezdzie. Dla
poszczegodlnych figur mogg zosta¢ przyznane bonusy, zgodnie z wykazem. Kazdy bonus moze
by¢ przyznany tylko jeden raz dla kazdej figury podstawowej w danym kierunku.

8.4.4.W przypadku wykonania figury podstawowej, a nastepnie tej samej figury z bonusami,
za powtdérne wykonanie przyznaje sie tylko odpowiednie bonusy. Dla bonuséw CLEAN i SUPER
CLEAN w przypadku dwukrotnego wykonania figury SUPER CLEAN przyznaje sie bonus
CLEAN i SUPER CLEAN.

8.4.5.Bonus WYKONANIE moze by¢ przyznany tylko raz dla kazdego przejazdu.

8.4.6.Wszystkie elementy figur ztozonych z kilku endoéw (Swieczek) muszg by¢ wykonywane w jednej
linii (maksymalne odchylenie od osi nie moze przekraczaé¢ 45")

8.4.7.Punkty za wszystkie uznane figury podstawowe, figury wejsciowe i bonusy sg dodawane. Wyniki
od wszystkich sedziéw sg usredniane.
9. KLASYFIKACJA DRUZYNOWA
9.1.1.Klasyfikacja druzynowa jest prowadzona na kazdych zawodach.

9.1.2.Klasyfikacja druzynowa obejmuje wyniki rywalizacji poszczegdlnych druzyn biorgcych udziat
w zawodach. Nie ma ograniczeh co do liczebnosci druzyn. Wynik w klasyfikacji druzynowej jest
suma punkow zdobytych przez zawodnikéw danej druzyny przeliczanych wedtug tabeli:

miejsce 1 2 3 4 5 pozostate miejsca

punkty 100 90 80 70 60 wszyscy po 2 pkt.

10. PROTESTY | DYSKWALIFIKACJE
10.1. Protesty
10.1.1. Protesty sktadane sg do Komitetu Zawodéw za posrednictwem Sedziego Giéwnego.

10.1.2. Protesty dotyczace obliczenia wynikéw mogg by¢ zgtoszone do Sedziego Gidwnego jedynie
przez Kapitana Druzyny, ktérej zawodnika dotyczy protest, w ciggu 5 minut od ogtoszenia
wynikow danej rundy i przedstawione w formie pisemnej w ciggu 10 minut. Wymagana jest
kaucja zwracana w przypadku, gdy protest zostaje uznany. Wysokos$¢ kaucji podaje organizator
w zapowiedzi zawodéw. Sedzia Gtéwny informuje Kierownika Druzyny o wyniku protestu.



10.1.3. Protesty dotyczgce odstepstw w przebiegu zawodow od postanowien regulaminu mogg byé
sktadane do Komitetu Zawoddéw za posrednictwem Sedziego Gtéwnego jedynie przez Kapitana
zainteresowanej Druzyny w ciggu 20 minut od ogtoszenia wynikéw dla kategorii, ktdrej dotyczy
protest. Kapitan Druzyny musi powiadomi¢ Sedziego Gtéwnego o zamiarze ztozenia protestu
w ciggu 5 minut od ogtoszenia wynikéw. Wymagana jest kaucja zwracana w przypadku, gdy
protest zostaje uznany. Wysokos¢ kaucji podaje organizator w zapowiedzi zawodow.

10.1.4. Komitet Zawodoéw musi odbyé posiedzenie w sprawie protestu po zakonczeniu rundy, ktorej
dotyczy protest, a przed rozpoczeciem kolejnej. Decyzja musi by¢ ogtoszona w ciggu 30 minut
od rozpoczecia posiedzenia, jest ostateczna i nieodwotalna.

10.1.5. Nie ma mozliwosci skladania protestu przeciwko decyzji Sedziego Giéwnego i Sedzidw
Wariacji dotyczgcej oceny figur, figur wejsciowych i bonusow.

10.2. Dyskwalifikacje

10.2.1. Sedzia Gtéwny ma prawo zdyskwalifikowaé zawodnika w danym przejezdzie w przypadku:
uzycia sprzetu niezgodnego z regulaminem, korzystania z pomocy innych oséb (popychanie,
kierowanie, przytrzymywanie kajaka lub wiosta w czasie przejazdu), braku gotowosci do startu
zgodnie z harmonogramem z winy zawodnika.

10.2.2. Komitet Zawodoéw ma prawo zdyskwalifikowaé na cate zawody zawodnika tamigcego
i podwazajgcego zasady rywalizacji, prébujgcego zwyciezy¢ za pomocg niedozwolonych metod i
dziatania innych osob.

10.2.3. Sedzia Gtéwny moze upomnie¢ zawodnikéw i przedstawicieli druzyn, ktérych zachowanie
zakiéca przebieg zawodéw. O takim fakcie musi zosta¢ poinformowany Komitet Zawodéw, ktéry
w przypadku powtdérnego incydentu moze zdyskwalifikowa¢ uczestnika na cate zawody.

10.2.4. Przed ostateczng decyzjg Komitetu Zawodéw o dyskwalifikacji zawodnika ma on prawo do
ztozenia 10-minutowego wyjasnienia w obecnosci drugiej, wybranej przez siebie osoby.

10.2.5. W komunikacie i sprawozdaniu z zawodow uzywane bedg ponizsze adnotacje:

* DNF - nie ukohczyt (zawodnik rozpoczat przynajmniej jeden przejazd, wycofat sie w
trakcie trwania zawodéw, jest klasyfikowany, zalicza sie wyniki uzyskane do momentu
wycofania)

*  DNS - nie startowat (zawodnik nie rozpoczagt Zzadnego przejazdu, nie jest klasyfikowany —
w przypadku nie stawienia si¢ na starcie wczesniej zgtoszonego zawodnika, kierownik
druzyny jest zobowigzany do ztozenia do Sedziego Gtéwnego lub Komitetu Zawodow
pisemnego oswiadczenia o przyczynie nieobecnoéci zawodnika).

e DSQ - R - zdyskwalifikowany na jeden przejazd (zawodnik nie otrzymuje Zadnych
punktow w tym przejezdzie, wyniki pozostatych przejazdéw sg zaliczane)

e DSQ - C - zdyskwalifikowany na cate zawody (zawodnik nie jest klasyfikowany, zdobyte
wczesniej punkty sg anulowane).

Zatwierdzony przez Zarzad PZKaj 09.12.2016



