ZALACZNIK NR 3
Wykaz figur podstawowych — konkurencja SQUIRT

nazwa wariant punkty opis
. tédz utrzymana na dziobie lub rufie pod pionowym kagtem
STALL gﬁ'fc;b lub 5 pomiedzy 60°-120° przez przynajmniej 2 sekundy.
Clean: musi by¢ utrzymywania bez uzycia wiosta lub reki.
Plaski obrét o 360° przy kacie pionowym ponizej 60°.
SPIN Lewa lub 5 _ neE _
Prawa Clean: tylko jedno pociggniecie wiostem na poczagtku Ilub na
koncu figury.
L, Zamierzony $lizg bokiem na odlegto$¢ przynajmniej 1 metra przy
GRIND gi'f‘;b lub 10 kacie pionowym co najmniej 60°.
Clean: $lizg musi by¢ wykonany bez uzycia wiosta lub reki.
Lewa Iub Obrét o 360° przy kacie pionowym pomiedzy 60° i 120°.
CARTWHEEL Prawa 10 Clean: tylko jedno pociagnigcie wiostem na poczatku lub na
koncu figury.
Dwie kolejne sSwieczki na przeciwlegtych krawedziach
Lewa do (lewa/prawa), ale wykonywane w przeciwnych kierunkach przy
CHANGE OF Prawej lub 20 kacie pionowym pomiedzy 60° i 120° (Splitwheel bez rotac;ji
DIRECTION Prawa do taczacej swieczki)
Lewej Clean: bez uzycia wiosta lub reki podczas zmiany kierunku
obrotu.
Rozpoczecie od dowolnej pozycji. Lédka musi przejs¢ przez pion
(przekroczyé kat pionowy 120°) na dziobie z réwnoczesnym
BOW SCREW [LD?;VV?;Ub 20 obrotem o minimum 90° wok®ét diugiej osi.
Clean: bez uzycia wiosta lub reki do zapoczagtkowania Ilub
wykonczenia figury.
Rozpoczecie od dowolnej pozycji. £édka musi przej$¢ przez pion
(przekroczyé kat pionowy 120°) na rufie z réwnoczesnym
STERN SCREW Iﬁ?;vvsaJUb 20 obrotem o minimum 90° wokét dtugiej osi.
Clean: bez uzycia wiosta lub reki do zapoczgtkowania Iub
wykonczenia figury.
Clean Bow Screw przy kacie pionowym powyzej 140°, z szybkim
WASHOUT Lewa lub 30 zagarniarliem wody wiosiem lub rekg, gtowa nad VYOd.a. .
Prawa Clean: nie ma zastosowania. Super clean: bez uzycia wiosta lub
reki do wykonczenia figury..
Clean Stern Screw przy kagcie pionowym powyzej 140°,
L ub z szybkim zagarnianiem wody wiostem lub reka, gtowa nad
OUTWASH Pf;"vsa“ 30 | woda.
Clean: nie ma zastosowania. Super clean: bez uzycia wiosta lub
reki do wykonczenia figury.
Przejscie od pozycji gtowg w dot do Swieczki pod katem
. pionowym powyzej 60° (podniesiona rufa: Party Trick,
PARTY TRICK / Party Trick podniesiony dzidb: Zero to Hero). Figura wykonana jednym
ZERO TO HERO lub 30 ciggtym ruchem, a podniesiony dziéb lub rufa musi osiggnac
Zero to Hero punkt rownowagi.
Clean: nie ma zastosowania.
Przejscie od pozycji ptaskiej lub z lekko zatopionym dziobem
ONE-ARMED Lewa lub bezpo_srednlo do Stern Screw (pozioma beczka podczas obrotu
30 na rufie).
BANDIT Prawa

Clean: wiosto lub reka uzywana tylko do wykoriczenia figury
(unarmed bandit).




Petne salto w przdd lub tyt rozpoczete i zakonczone pod katem

LOOP gii]%b lub 40 poziomym pomiedzy -20° and 20°.
Clean: nie ma zastosowania.
Dwie kolejne s$wieczki na przeciwlegtych krawedziach
ub (lewa/prawa) przy kacie pionowym pomiedzy 60° i 120°
SPLITWHEEL Iﬁ?;vvsau 40 potgczone rotacjg wokot diugiej osi o kgt pomiedzy 170° to 190°.
Clean: bez uzycia wiosta lub reki podczas rotacji wokét dtugiej
0si 0 kat pomiedzy 170° a 190°.
Trzy kolejne $wieczki. Rozpoczecie Splitwheelem, po ktérym
nastepuje obrét na rufie pod kgtem pionowym powyzej 60° w tym
ub samym kierunku co pierwszy obrét w Splitwheelu i kolejna
TRICKY-WOO Lewa lu 60 $wieczka na dziobie. Cata sekwencja wykonana przy uzyciu tylko
Prawa jednego piora wiosta.
Clean: bez uzycia wiosta lub reki podczas rotacji wokot dfugiej
0si 0 kgt pomiedzy 170° a 190°.
Odwrécona sekwencja w stosunku do Tricky-Woo i wykonana
WOO-TRICKY Lewa lub 60 przy uzyciu tyl.ko 4ednfago piéra W|<?s+a. ) ’ N
Prawa Clean: bez uzycia wiosta lub reki podczas rotacji wokot difugiej
osi o kat pomiedzy 170° a 190°.
Dwa Bow Screw potgczone z dwoma Stern Screw.
SCREWING Lewa lub . L ;
AROUND Prawa 80 Clean: dwie Sruby wykonane bez uzycia wiosta lub reki, Super
Clean: cata figura wykonane bez uzycia wiosta lub reki.
Tylko w . Lo i
TROPHY 1 jednym 40 Flg_ur_a nie u_Jeta w tym wykazie figur, oparta na podstawowych
i umiejetnosciach.
kierunku
Tylko w . . . _— . .
TROPHY 2 jednym 70 Flggr.a nie _UJeta w tym wykazie figur, oparta na $rednich
i umiejetnosciach.
kierunku
Tylko w Figura nie ujeta w tym wykazie figur, oparta na zaawansowanych
TROPHY 3 jednym 100 gura nie ujeta wtym wy gur. op y
: umiejetnosciach.
kierunku
;?;Vvs;;b Figura wykonywana podczas wychodzenia ze stabilnej
MYSTERY EXIT 1 Dzi6b lub 40 (utrzymanej minimum 2 sekundy) pozycji Mystery z zanurzong
Rufa talig, oparta na podstawowych umiejetnosciach.
;?;Vvs;;b Figura wykonywana podczas wychodzenia ze stabilnej
MYSTERY EXIT 2 Dzi6b lub 70 (utrzymanej minimum 2 sekundy) pozycji Mystery z zanurzong
Rufa talig, oparta na srednich umiejetno$ciach.
;?;Vvs;;b Figura wykonywana podczas wychodzenia ze stabilnej
MYSTERY EXIT 3 Dziéb lub 100 (utrzymanej minimum 2 sekundy) pozycji Mystery z zanurzong
Rufa talig, oparta na zaawansowanych umiejetnosciach.
Petne zanurzenie w pozycji pionowej todzi i zawodnika, mierzone
w sekundach dla catego czasu, w ktérym glowa zawodnika jest
llo$é pod wodg. Wiosto i ramie zawodnika moze przecigc
MYSTERY MOVE | - sekund | powierzchnie wody podczas wykonywania figury. Zawodnik
X 20 moze prébowac wielokrotnie ale zaliczany jest tylko najlepszy

wynik.
Zadne bonusy nie majg zastosowania




Wykaz bonuséw

Nazwa Opis Wartos¢
Wiosto lub reka mogg by¢ uzyte do rozpoczecia figury ale nie mogg
CLEAN by¢ uzywane podczas obrotu, lub gtéwnej czesci figury az do jej | Wartos¢ figury zostaje
zakonczenia. podwojona
(Patrz specyficzne wyjasnienia dla poszczegoinych figur.)
Cata figura tgcznie z rozpoczeciem wykonana bez pomocy wiosta lub
SUPER reki. Clean i Super Clean nie mogg by¢ przyznane dla tego samego | Wartos¢ figury zostaje
CLEAN wykonania figury; w takim przypadku przyznawany jest tylko bonus | potrojona
Super Clean.
Figura jest wykonana w obrebie Obszaru Zawodéw, ale w innym Wartosé figury zostaie
FEATURE | miejscu niz cofka lub chyzka (np. odwdj, fala, skata). Ten bonus moze >C Tigury J
- : : . podwojona
by¢ tgczony z innymi bonusami.
ARTISTIC Figura wykonana w szczegdlny, utrudniony sposéb (np: obroty, rzuty | Wartos¢ figury zostaje

wiostem). Ten bonus moze by¢ fgczony z innymi bonusami.

podwojona

Wspoéitczynniki Mystery

Najgtebsze utrzymane zatopienie fodzi i zawodnika podczas przejazdu, mierzone po minimum 2 sekundach
od rozpoczecia.

wartosc¢ sposéb wykonania
1,0 Brak zanurzenia / brak Mystery
1,2 Cata t6dz zanurzona
1,4 Talia zanurzona
1,6 Klatka piersiowa zanurzona
1,8 Ramiona zanurzone
2,0 Gtowa zanurzona
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